Un lio con
los nimeros

Veronita Lok .

v

& Jtépa

Seanineud



No todos los principes son valientes. De hecho, algunos pueden ser un de cuero vy se dirigié a la guarida del dragon junto al joven principe.

poco cobardes. Habia una vez uno de este tipo que se dirigié a un mago «Alteza, jcudntas cabezas tiene el dragén del que me habla?», le pregunté
y le pidié que usara su magia contra un dragén que habia secuestrado al joven por el camino. Pero, de pronto, jGRRRR! Un terrible rugido hizo
a una princesa. Era su prometida. El mago se puso su tinica mdgica, se temblar el suelo y un dragén aparecié delante de los dos héroes.
escondi6 una varita mdgica en la manga, se colgé al hombro un bolso iMiradlo bien, chicos! Seguro que podéis ver cudntas cabezas hay sobre

su cuello de escamas.

sSolo wna cobeo?
i&4 pan comido! i Oh, vayo moenstruwo!



iOh, no! El principe se asusté y se escondié detrds del mago. «jRapido,
haz algo o este monstruo de una cabeza nos comera corno si nadal».
El mago se ajusto el sombrero, cerré los ojos (no hace falta decir
que é] también tenia un poco de miedo; ya sabéis, nifos, los dragones
no son precisamente ositos de peluche).

Vames, monstrwo!
jJe. vemceré!

Asi que, eso... cerro los ojos, levanté la mano y se puso a mover
la varita delante del dragon. «jAbracadabra, monstruo! jSuelta
a la princesa y largo de aqui... Patas de cabral». El mago abrié
los 0jos y... gsabéis lo que le paso al dragén?
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«Una y dos», conté el principe
mientras le rechinaban los dientes.
«;El dragén tiene ahora dos cabezas?
¢Pero qué has hecho, mago? jJamds
podré rescatar a mi amada princesa,
y mucho menos casarme con ellal».

1Hasz, tu thabajo

o Mo~ Me.- cosaié nunco!

«Una y dos», conté el mago mientras se frotaba los ojos. Para vencer

a dos cabezas, un hechicero necesita dos varitas. Por suerte, nuestro mago
guardaba otra en el bolsillo. «Hechizando, pintando, sumando y restando!
jAbracadabra... Yo te lanzo este embrujo pirujo! jSal volando de aquil». El
cielo se nublé durante un momento y cuando se volvié a despejar... jOh, no!
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Hasta los principes de los cuentos necesitan saber contar.
A fin de cuentas, cuando uno no tiene dos dedos de frente,
tampoco un mago desorientado le puede ayudar.
iMirad, nifios! En vez de hacer desaparecer cabezas,
nuestro mago suma otras nuevas... jhasta seis!
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